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設定書
ハ ン ド ア ウ ト

 ミドリ 
 

ミドリのプレイヤー以外は、 

絶対に内容を読まないでください 

  



Character Green：２ 

 

ミドリ 

好奇心
こうきしん

旺盛
おうせい

で三日坊
みっかぼう

主
ず

なメイド妖精。主な業務は倉庫管理。 

でも、倉庫の備品はよく数が合わないらしい。 

あなたの行動 

あなたは犯人ではありません。 

しかし、あなたの行動には、他の人に知られたくない秘密
ひ み つ

があります。 

ビックリして顔や口に出してしまわないように、気を付けて読んでいきましょう。 

～１３：００ （全員共通） 

【休憩室】 

午前の仕事が終わり、アカ・アオ・ミドリ・ムラサキの４人は休憩室で休憩していまし

た。 

１３：００～ 

【休憩室】 

１３時の鐘
かね

が鳴りました。お仕事の時間です。 

 

それぞれが部屋から出ていこうとすると、レミリアお嬢様が休憩室に入ってきて、「ム

ラサキ、ちょっと残ってくれない？」とムラサキだけを引き留めました。 

ムラサキ頑張
が ん ば

れと思いつつ、自分のお仕事に向かうことにしました。 

 

【休憩室→倉庫】 

今日の仕事は、昨日入ってきた荷物の整理と検品です。運び込みまでは昨日メイド妖精

総
そう

出
で

で終わらせてあるので、確認していくだけの作業です。ですが、メイド妖精たちの作

業は雑
ざつ

なので、ちゃんと確認しないと大変です。面倒
めんどう

だなぁと思いながら、作業を始めま

した。 

 

途中、アオが入ってきて、ゴソゴソと袋
ふくろ

を取り出しながら「砂糖を持っていくねー」と

言っていました。特に確認もせず、「わかった」とだけ返して、自分の作業を続けまし

た。 
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１３：３０頃～ 

【倉庫】 

作業に飽
あ

き始めたころ、買い置きのクッキーの在庫の賞味
しょうみ

期限
き げ ん

が切れかかっているのを

見つけました。どうせ賞味期限が切れたら廃棄
は い き

されてしまうものですし、勿体
もったい

ないから私

のお腹
なか

に入れちゃおう。作業を休憩
きゅうけい

して、クッキーを食べ始めました。しっとりとしたチ

ョコチップクッキーです。 

 

クッキーをパクパク食べていると、倉庫にアカが入ってきました。アカはミドリがクッ

キーを食べているのを見て驚
おどろ

いています。ミドリは一計
いっけい

を案
あん

じました。そうだ、アカも巻

き込んじゃおう。ニヤリと笑って近づき、「これで共犯
きょうはん

だからね！」と言うと、クッキー

を数枚アカのポケットの中に突っ込みました。 

困惑
こんわく

した顔をしているアカをそのまま倉庫から押し出し、クッキーを返されないように

しました。これで完璧
かんぺき

、ミッションコンプリートです。クッキーを片付けて証拠
しょうこ

を隠滅
いんめつ

す

ると、再度作業を始めました。 

１４：００～ 

【倉庫→休憩室】 

アオを連れてムラサキが倉庫に入ってきたとき、ちょうど１４時の鐘
かね

が鳴りました。 

アオは嫌そうな顔をしているので、ムラサキに無理矢理連れてこられたのでしょう。 

ちょっと疲
つか

れたので二人と入れ違いで倉庫を出て、休憩室に入り一休み。 

 

【休憩室→倉庫】 

しばらくして倉庫に戻ると、ムラサキは調味料の棚の整理をしていました。すぐに、ア

オはこっそりと倉庫から出ていきました。ムラサキは集中していて気づいていないようで

す。 
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１４：３０頃～ 

【倉庫】 

倉庫整理を続けていると、ムラサキが突然
とつぜん

焦
あせ

った顔をして倉庫から走って出ていきまし

た。どうしたのかなーと思いつつ、倉庫から顔を出すと、ムラサキは厨房に入っていった

ようです。あとを追いかけようかと思いましたが、何か嫌な予感がしたので、倉庫の中に

戻りました。 

ムラサキがいた辺りを見に行くと、調味料の棚の表示と、入っている物がバラバラなよ

うです。ムラサキがやったのでしょうか？ ため息をついて、入れ直していくことにしま

した。 

１５：００ （全員共通） 

【→休憩室】 

１５時の鐘
かね

が鳴り、休憩室に戻ると、メイド長の咲夜さんがいました。 

咲夜さんから厨房にあったレミリアお嬢様のおやつがなくなったことを聞きました。 
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あなたの目標 

投票で犯人が最多票
さいたひょう

を獲得
かくとく

する ： ８点 

クッキーを食べたことを公開されない ： ２点 

※ 「公開されない」とは、会議中に（自分含む）誰にもそのことを指摘
し て き

されないことです。 

行動のヒント（この通りに行動しなくても構いません） 

あなたはほとんど倉庫にいたため、持っている情報が偏
かたよ

っています。積極的
せっきょくてき

に情報収

集をして、犯人を捜
さが

していきましょう。犯人は真相
しんそう

から遠ざけるため、会話を関係ない方

向へ誘導
ゆうどう

しようとする可能性があります。そうさせないため、会話の主導権
しゅどうけん

はあなた自身

が握
にぎ

るべきです。あまりに非協力的な人、喋
しゃべ

らない人は疑
うたが

った方が良いかもしれませ

ん。 

 

まず、「おやつ」の正体を見極
み き わ

めること、犯行
はんこう

推定
すいてい

時刻
じ こ く

を割り出すことから始めましょ

う。犯行推定時刻の特定は重要ですが、その時刻のそれぞれの行動を精査
せ い さ

することにこだ

わりすぎないようにしましょう。どうせ犯人は嘘
うそ

をつきますので、情報は大して信用でき

ません。前半８分で、全員の大まかな行動が把握
は あ く

できれば十分です。後半の１０分は、追

加情報を精査して犯人をあぶり出すことに使いましょう。 

 

あなたは犯人ではありませんが、倉庫のクッキーを食べていたことが咲夜にバレると、

おやつ抜きは免
まぬが

れません。共犯に仕立て上げたアカの動向には注目しましょう。また、も

しクッキーのことをバラされてしまった場合は、素直に認めてしまう方が賢明
けんめい

です。嘘を

つくことは極 力
きょくりょく

控
ひか

えましょう。あなたが疑
うたが

われてしまっては、最も犯人から遠ざかって

しまいます。それは犯人の思う壺
つぼ

です。  
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時系列 

 


